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— 3. AR i i
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sesspecifikke fag — grundforlgbsprg-
PRAKTIK ven. Pragven skal bestas for at eleven
_ kan overga til hovedforlgbet.

1. KOMPETENCE | KOMMUNIKATION

Eleven skal have kompetence til pa grundleeggende niveau, at kunne selvstaendigt planleegge og udfare
mundtlig og skriftlig kommunikation i forhold til afgreensede arbejdsprocesser og udpege forskelle i anven-
delse af sproget og personlig fremtreeden i forhold til kommunikationskanaler, malgrupper og kommunika-
tionssituationer.

ELEVEN HAR GRUNDLZAGGENDE VIDEN FRA EVENTFAGET VEDRJRENDE:

®  Malgrupper for kommunikation og betydningen af sprognormer i forhold til talesprog/praesentationer og
breve/mails

B Kommunikationskanaler og teknologiske veerktgjer i forhold til formidling og gnsket effekt

B Kommunikationssituationer.

ELEVEN HAR GRUNDLZAGGENDE FARDIGHEDER I:

B Udfgrelse af mundtlig preesentation af en afgraenset opgave ved hjeelp af teknologiske veerktgijer i forhold til et
opstillet mal for formidlingen og under hensyntagen til malgruppen

B Udarbejdelse af korte tekster i forhold til en konkret udviklingsopgave og begrundelse for valg af sproglig norm i
forhold til tekstens indhold, malgruppe for teksten samt kommunikationskanal.
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2. KOMPETENCE | PROJEKTSTYRING

Eleven skal have kompetence til pa grundleeggende niveau, at kunne selvstaendigt planleegge og udfare
alle elementer i en afgraenset udviklingsopgave ud fra en helhedsforstaelse samt involvere relevante part-
nere og falge op pa malet i forhold til det opnaede resultat.

ELEVEN HAR GRUNDLAGGENDE VIDEN FRA EVENTFAGET VEDR@RENDE:

B Faseri et udviklingsprojekt

B Administrative, gkonomiske, juridiske og sikkerhedsmeessige aspekter ved en eventopgave
B Projektstyring og kvalitetssikring.

ELEVEN HAR GRUNDLZAGGENDE FARDIGHEDER I:

B Udarbejdelse af og begrundelse for alternative Igsnings- og styringsmodeller for opgaver ud fra virksomhedens
og/eller kundens forventninger til service og kvalitet
B Udarbejdelse af projektplaner og preesentationer ved hjeelp af IT-veerktgjer.

3 KOMPETENCE | UDVIKLING OG FORRETNINGSFORSTAELSE

Eleven skal have kompetence til pa grundlaeggende niveau, at kunne selvstaendigt, og med inddragelse
af andre udvikle en idé fra start til slut under hensyntagen til malgruppens behov og forventninger og de
gkonomiske rammer for eventopgaven.

ELEVEN HAR GRUNDLZAGGENDE VIDEN FRA EVENTFAGET VEDRJRENDE:

Idéudviklingsprocessens forskellige faser

Juridiske og sikkerhedsmaessige aspekter ved en eventopgave

Projektgkonomi, budgettering, nggletal og principper for forretningsdrift generelt

Relevante salgs- og kommunikationskanaler og redeggrelse for valg af kanal i forbindelse med en udvalgt udvik-
lingsopgave.

ELEVEN HAR GRUNDLZAGGENDE FARDIGHEDER I:

B Anvendelse af kreative metoder til idéudvikling og forklaring af forretningspotentialet i en eventidé

B Udarbejdelse af budgetter og andre konkrete beregninger og synligggrelse af de forventede gkonomiske udgif-
ter og indteegter ved en opgave

B Udarbejdelse af en simpel salgs- og markedsfaringsplan i forbindelse med gennemfgrelsen af en udviklingsop-
gave i eventbranchen.
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